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¿Sabías que SolidWorks dispone 

de Apariencias Avanzadas?

Pintar piezas dentro de SolidWorks es fácil y 

sencillo pero las apariencias avanzadas nos 

brindan la oportunidad de ir más allá en 

nuestros acabados. 

Podemos controlar incluso la iluminación o 

imitar un acabado superficial en cualquier 

cara, operación o pieza. 
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Sobre SOLIDBI

Somos distribuidores oficiales de 

SOLIDWORKS.

Nuestro equipo técnico cuenta con 

más de 20 años implantando 

soluciones de 

CAD/CAM/CAE/PDM.
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¿Cómo se hace?

Para esto, una vez escojamos la opción de Apariencia al 

seleccionar una cara, tendremos que entrar en el modo 

avanzado. En este modo, podremos cambiar el tipo de 

iluminación de nuestras pinturas o colores. También 

podremos incluir un efecto de acabado superficial a las 

caras que queramos. 

Un ejemplo

Por ejemplo, podremos darle un efecto de Cepillado, 

arenado, bruñido, forjado...e incluso darle una apariencia 

de malla circular o romboidal de taladro.

Estas apariencias pueden incluso usarse para sustituir 

operaciones muy costosas de tiempo y recursos. ¡Son 

muy reales!

Dpto. Soporte al Cliente de SOLIDBI
20018 Donostia
943 453 650


