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Crear origen en

SOLIDWORKS CAM

Documento N°80

Definir el origen de la maquina es fundamental a la hora de utilizar

SOLDIWORKS CAM para crear tu programa CNC. Cuando se inicia un @ B & &
programa de mecanizado nuevo, el origen (cero de pieza) aparece [ Gestor CAMWorks NC
siempre con una advertencia hasta que no se revisa o define. Existen dos --Fn Configurations

formas de definir el origen: " B e ]
..... @ Gestor Tocho[6061-Th]

1. Definido por usuario [l Sster Coore. [Sin defidd]
...... tl Papelera

2. Sistema de coordenadas de SOLIDWORKS

Método

Cuando lo definimos por usuario, debemos elegir en la zona de
gréficos donde queremos situar el origen. Tenemos tres
posibilidades: oroen

(®) Entidad

O Wértice de caja limitada de pieza

Def. por Usuario ~

bl

- Utilizar una entidad de la geometria

- Un vértice de la caja limitada de la pieza O vetice de caja imitada de tocho
0 . . . Ee 2
- Un vértice de la caja limitada del tocho. x| >
| | %
z| | %
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Caja limitada
de pieza

Caja limitada
tocho

Una vez definida la posicion, Gnicamente se debe definir la direccidn de los ejes principales.

De forma alternativa, podemos definir primero un sistema de . "iﬁt, CU o
eometria urvas
coordenadas de SOLIDWORKS para seleccionarlo después de refer.. "
como origen. Para esto, debemos desplegar el menu de 5 @ Plno m
Geometria de referencia y seleccionar Sistema de g . e
coordenadas }p Sistemna de coordenadas

@ Punto
-‘\‘} Centro de masa
‘ﬁ, Cuadre delimitador

ﬁ@ Referencia de relacién de posicién
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;—r Sistema de coordenadas @
En el panel que aparece, debes elegir una entidad de la v X w
geometria en la que colocar el origen y marcar la direccion de Selecciones ~
los ejes. b | |
Eje X:
Una vez credo el sistema de coordenadas en SOLDIWORKS, \ \
ya podemos utilizarlo para seleccionar el origen en Be Y.
-
SOLIDWORKS CAM. ‘ ‘
Eje &
Meétodo . ‘ ‘
Sistema de coordenadas de SOLIDWORKS
Sistema Coord. =3 . . '
Sistema de coordenadas seleccionado: lEmpleza a mecanlzar'
|Sistema de coordenadasi |
Sistemas de coordenadas disponibles: CO NTACTO SO LI DBI

Sistema de coordenadasi
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